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PROGRAMA SINOPTICO. s :

Problemas infratables. Computacién Emergente e Inteligencia Artificial. Carac_teristic_:as dinémicas de
un sistema de Computacion Emergente. Algoritmos genéticos. Consideraciones sobre los
elementos basicos de la evolucién de las poblaciones, adaptacion al arrfb_iente_, seleccién natural y
operaciones de evolucion. Extensiones y mejoras para al Algoritmo Genético §|mple. E’fe_ctos sobre
la ejecucién y convergencia. Definiciones de Computacion Neuronal. Caracteristicas basicas de !’as
Redes Neuronales Artificiales. Paradigmas basicos de Redes Neuronales. El Perceptrén.
Clasificacién lineal. Adaline. Funciones de discriminacién. Clasificacion No lineal. Redes multicapas.
| Retropropagacién del error. Memorias asociativas lineales y bilineales. Modelo de_ Agentes.
| Ambientes artificiales. Paradigmas mas importantes de programacion de Agentes. Modelaje Bottom-

i Up. Secuencias teleoreactivas.
|

' PROGRAMA DETALLADO.

| UNIDAD 1: Generalidades sobre Computacién Emergente.
| ¢Por qué un sistema diferente de cémputo?. Problemas intratables. Computacién Emergente e
| Inteligencia Artificial. Caracteristicas dinamicas de un sistema de Computacién Emergente.

Principales modelos. Areas de aplicacion.

UNIDAD 2: Introducci6n a los Algoritmos Genéticos.

Algoritmos genéticos. Descripcion y Definicion. Diferencia con los algoritmos tradicionales de
busqueda. Consideraciones sobre los elementos basicos de evolucidn de las poblaciones,
adaptacion al ambiente, seleccion natural y operadores de evolucion. Representacion de problemas
en los Algoritmos Genéticos, codificacién genética y la funcion de adaptacién. Ejemplos ilustrativos.
Simulacién de una dinamica evolutiva.  Implantaciéon de un Algoritmo Genético Simple.
Procesamiento de la informacién en los Algoritmos Genéticos. Esquemas de semejanzas. Teorema
fundamental. Hipotesis de los Bloques de Construccién. Extensiones y mejoras para al Algoritmo
Genético Simple. Variantes en los operadores de evolucién y parametros asociados, normalizacién
' de la adaptacién, mecanismo de seleccion y generacion de nueva poblacion. Efectos sobre la
ejecucion y convergencia.

UNIDAD 3: Introduccién a las Redes Neuronales Artificiales.

Definiciones de Computacién Neuronal. Caracteristicas basicas de las Redes Neuronales
Artificiales. Aprendizaje en Computacion Neuronal. Aprendizaje supervisado, no supervisado y auto-
organizativo. Un modelo de una Red Neuronal natural. Diagrama de blogue de una Red Neuronal.
El Perceptron lineal. Adaline. Funciones de discriminacion. Clasificacion No lineal. Procesamiento y
metodologia del “Functional Link”. Redes multicapas. Retropropagacién del emor. Memorias
asociativas lineales y bilineales (LAM y BAM). Aplicaciones diversas.
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UNIDAD 4: Introduccién al Modelo basado en Agentes.
Modelo de Agentes. Ambientes artificiales. Paradigmas mas importantes de programacion de
Agentes. Modelaje Bottom-Up. Secuencias. Teleoreactivas. Aplicaciones.
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